INSTRUKCJ Gra zrecznoséciowa
PO POLSKU

Piramida)
matpek
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Zawartos¢ pudetka:
20 drewnianych matpek + 1 drewniana kostka

Celem gry jest utozenie jak najwyzszej piramidy
zmatpek, nie powodujqc jej upadku!

Gra ¢wiczy: =Tla,
- matg motoryke f
- koncentracje ge

Przygotowanie do gry: o ﬁ

Umies¢ wszystkie matpki na srodku stotu, w zasiegu
graczy. Gre rozpoczyna osoba, ktéra najlepiej nasladuje
matpie odgtosy.

Przebieg gry:

Gracz losuje matpe, a nastepnie rzuca kostka. llustracja
na kostce wskazuje, w jaki sposob gracz musi umiesci¢
matpe na piramidzie:




Gracz musi umiesci¢ swojg matpke na piramidzie,
majac jedno oko zamkniete.

Gracz musi umiesci¢ swojg matpke na piramidzie,
robiac przy tym $mieszne miny.

a Gracz musi umiesci¢ swojg matpke na piramidzie,
trzymajac jedng reke na gtowie.

&)

Gracz musi umiesci¢ swoja matpke na piramidzie,
wydajac przy tym matpie odgtosy.

ﬁ Gracz musi umiesci¢ swojg matpke na piramidzie,
uzywajac jedynie 2 palcow.

@ Gracz traci kolejke.

Matpy nalezy ustawiac tak, aby utworzyty piramide.
Oznacza to, ze na powierzchni stotu, w pierwszym
rzedzie, nie moze sie znajdowad wiecej niz 6 matp;
pozostate figurki musza by¢ juz uktadane w kolejnych
rzedach, na nich. Matpy mozna stawia¢ w dowolnej
orientacji: tytem, bokiem, do géry nogami itp.

Koniec gry:

Gracz, ktory doprowadzi do upadku piramidy, przegrywa.

OSTRZEZENIE! Zabawka zawiera mate czesci. Istnieje
ryzyko zadtawienia. Nie jest odpowiednia dla dzieci
ponizej 3 roku zycia.

Poznajinne gry JANOD: janod.pl/gry g




